
 

 

 

 

 

 

 

Documento protocollato digitalmente   

Sant’Angelo dei Lombardi 01/06/2026 

 

➢ Agli alunni, ai docenti, ai genitori delle classi 
IA – IB – IIA – IIB Scuola Secondaria di I grado 

Plesso di S. Angelo dei Lombardi 

 

➢ Al DSGA 
 

➢ Atti – Albo – Sito Web 

 

Oggetto: progetto “Imparare i generi musicali attraverso un gioco di ruolo d’azione”. 

 

Si comunica che gli alunni delle classi in intestazione parteciperanno, a partire dalle ore 9.30 del giorno 

mercoledì 3 giugno 2026, al progetto “Imparare i generi musicali attraverso un gioco di ruolo d’azione”, promosso 

dal Dipartimento di Informatica dell’Università degli Studi di Salerno. 

Il progetto è finalizzato all’introduzione di nuovi generi musicali attraverso metodologie didattiche 

innovative e, in particolare, attraverso il Game-Based Learning (un approccio basato sull’utilizzo del 

videogioco), nonché a favorire le capacità di riconoscimento e di ascolto critico. 

Gli alunni, divisi in gruppi misti, parteciperanno a lezioni teoriche, laboratori pratici e momenti di 

sperimentazione con un videogioco. 

Le varie attività si svolgeranno nell’auditorium, nel laboratorio informatico della Scuola Secondaria di I 

grado e nel laboratorio informatico della Scuola Primaria.   

I docenti concomitantemente in servizio sono formalmente incaricati di vigilare sugli alunni fino al 

termine delle attività. 

N.B.: Per la realizzazione delle attività sono necessarie le cuffiette personali (assolutamente da 

non dimenticare). 

Si invitano i genitori a compilare e far riconsegnare a scuola attraverso i propri figli il “trattamento 

dati e il consenso informato” allegati alla presente. 

Nel sottolineare l’importanza di questa esperienza formativa ed educativa, porgo cordiali saluti. 

Cordialità 

Il Dirigente Scolastico 

Prof. Nicola Trunfio  
Firma autografa sostituita a mezzo stampa 

ai sensi dell’art.3, comma 2, D.lvo 39/93 

 

 

 



 
 

 

DICHIARAZIONE DI CONSENSO INFORMATO 

Denominazione della ricerca: Gaming e Didattica Musicale: uno studio comparativo sull'efficacia di un Action RPG per 

l'apprendimento del genere Metal nella scuola secondaria di primo grado. 

 

Breve descrizione degli obiettivi della ricerca:  

L'obiettivo principale della ricerca consiste nel valutare e confrontare l'efficacia didattica di un approccio interattivo 

basato sul game-based learning rispetto a una metodologia d'insegnamento tradizionale di stampo frontale. Lo 

studio si focalizza, in particolare, sull'apprendimento del genere Metal (analizzandone l'iconografia, la 

strumentazione e le sonorità tipiche) all'interno di una fascia d'età compresa tra gli 8 e i 12 anni. La ricerca si 

propone, inoltre, di misurare l'impatto del medium videoludico sui livelli di coinvolgimento attivo, sulla motivazione 

intrinseca degli studenti e sulla loro percezione di autovalutazione del processo di apprendimento. Infine, l'indagine 

intende raccogliere feedback qualitativi sull'usabilità del software, al fine di ottimizzare lo sviluppo di future 

tecnologie digitali a supporto della didattica musicale. 

 

Il/la sottoscritto/a___________________________  nato/a a  ________________________________ 

il ___/___/_____ residente a _________________________ in via ____________________ n. ___  

dichiara di essere a conoscenza che: 

● ogni partecipante è libero/a di chiedere chiarimenti sulla procedura di raccolta dati e su qualsiasi 

aspetto dell’esperimento; 

● ogni partecipante è libero/a di abbandonare la seduta in qualsiasi momento; 

● ogni partecipante può in qualsiasi momento revocare la disponibilità a partecipare alla ricerca; 

● l’eventuale rifiuto a partecipare o l’abbandono della seduta non comportano alcuna conseguenza 

negativa per il partecipante; 

● i dati personali raccolti non verranno trasmessi a persone non direttamente coinvolte nella ricerca; 

● i dati personali raccolti verranno elaborati in forma anonima; 

● i risultati verranno presentati in forma aggregata e con ogni cautela necessaria a evitare la 

identificabilità dei partecipanti; 

● i dati relativi alla compilazione dei questionari saranno conservati in forma anonima in un foglio 

excel sul computer della Unisa e non saranno accessibili. 

● la ricerca è condotta nel rispetto del “The European Code of Conduct for Research Integrity” (2017), del 

decreto legislativo n. 101 del 2018, del regolamento (UE) 2016/679 del Parlamento europeo e del 

Consiglio, del 27 aprile 2016, relativo alla protezione delle persone fisiche con riguardo al trattamento 

dei dati personali, nonché alla libera circolazione di tali dati (c.d. GDPR). 

Dichiara inoltre: 

 di aver letto con attenzione tutti i punti della dichiarazione; 

di dare il proprio consenso a partecipare alla ricerca. 

 

Data       FIRMA del genitore  

https://www.allea.org/wp-content/uploads/2017/05/ALLEA-European-Code-of-Conduct-for-Research-Integrity-2017.pdf


 
 

 

 

CONSENSO AL TRATTAMENTO DEI DATI SENSIBILI 

 

Il/la sottoscritto/a ☐ acconsente ☐ non acconsente 

 

al trattamento dei propri dati personali e sensibili raccolti nell’ambito della presente ricerca nei termini e 

modi indicati nei precedenti punti. 

 

L’elaborazione dei dati raccolti nell’ambito della ricerca, la loro comunicazione a soggetti terzi e/o 

pubblicazione per scopi scientifici sono consentite, ma potranno avvenire soltanto dopo che i dati 

medesimi saranno stati resi anonimi, a cura e sotto la responsabilità̀ diretta del responsabile della ricerca. 

 

Tutti i ricercatori coinvolti nella raccolta dati sono vincolati alla segretezza sull’identità dei partecipanti.  

 

Data  _______________     FIRMA del genitore 

 ___________________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


